
Аннотация к рабочей программе «Информатика в играх» для 4 класса 
Рабочая программа факультатива для 4 класса составлена на основании следующих 

нормативно-правовых документов: 
Федерального государственного образовательного стандарта начального общего 

образования 
Закона «Об образовании в Российской Федерации» 
программы курса О.Холодовой «Юным умникам и умницам (информатика, логика, 

математика)»  
с использованием методического пособия О.А. Холодовой «Юным умникам и умницам» 

(Информатика, логика, математика). – Москва: РОСТ книга, 2010 г. 
на основе: 
требований к результатам освоения основной образовательной программы начального 

общего образования; 
программы формирования универсальных учебных действий; 

 
Цель: развитие познавательных способностей учащихся на основе системы развивающих 

занятий. 
Задачи: 
развитие мышления в процессе формирования основных приемов мыслительной 

деятельности: анализа, синтеза, сравнения, обобщения, классификации, умение выделять 
главное, доказывать и опровергать, делать несложные выводы; 

развитие психических познавательных процессов: различных видов памяти, внимания, 
зрительного восприятия, воображения; 

развитие языковой культуры и формирование речевых умений: четко и ясно излагать свои 
мысли, давать определения понятиям, строить умозаключения, аргументировано доказывать 
свою точку зрения; 

формирование навыков творческого мышления и развитие умения решать нестандартные 
задачи; 

развитие познавательной активности и самостоятельной мыслительной деятельности 
учащихся; 

формирование и развитие коммуникативных умений: умение общаться и 
взаимодействовать в коллективе, работать в парах, группах, уважать мнение других, 
объективно оценивать свою работу и деятельность одноклассников; 

формирование навыков применения полученных знаний и умений в процессе изучения 
школьных дисциплин и в практической деятельности. 

Таким образом, задачей предлагаемой программы является именно развитие 
познавательных способностей и обще учебных умений и навыков. 

 


